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Los iMovie
recursos presentados

en Formas de Compromiso

responden al porqué del aprendizaje.

Asi su uso esta dirigido tanto al docente

para motivar a sus alumnos por miiltiples vias,
como al alumnado para mantener su interés y motivacion

Tico Timer
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Los recursos
presentados en este
documento pueden ser usados para
poner en practica mas de un principio DUA.
En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos. Sitiielos segiin necesidad

Compromiso
#RuedaDUA

Rueda del DUA by Antonio Marquez is
licensed under a Creative Commons
Reconocimiento 4.0 Internacional
License.
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Implementacién del DUA en ABP

MEDIOS PARA LA ACCION FiSICA

acc®”

OPFCIONES PARA LAS
FUNCIONES EJECUTIVAS

MEDIOS PARA LA EXPRESION
THI

El Diseiio Universal para el Aprendizaje pretende proporcionar
diferentes alternativas didacticas y/o curriculares para la
presencia, participacion y progreso de todos los alumnos

RECURSO: Barreras / Pautas / Estrategias yob

Proporcionar mltiples formas de  Proporcionar multiples formas de
representacion accion y expresion

Proporcionar  opciones  para | Proporcionar diferentes opciones | Proporcionar maltiples medios

captar el interés para percibir la infermacion fisicos de accion

« Optimizar la eleccion individual y | » Opciones que permitan modificar y | e Proporcionar varios métodos de
la autonomia personalizar la presentacion de la | respuesta

« Optimizar la relevancia, el valor y |  informacion « Ofrecer diferentes posibilidades
la autenticidad » Ofrecer alternativas para la | para interactuar con los materiales

o Minimizar la  sensacion de | informacion auditiva « Integrar el acceso a herramientas
inseguridad y las distracciones o Ofrecer alternativas para la | ytecnologias de asistencia

informacion visual

Proporcionar  opciones  para | Proporcionar multiples opciones | Proporcionar opciones para la

mantener el esfuerzo y la | paraellenguaje y los simbolos expresion y hacer fluida la

persistencia * Definir el vocabulario y los | comunicacion

o Resaltar la relevancia de las | simbolos « Utilizar multiples formas o medios
metas y los objetivos o Clarificar la sintaxis y la estructura de comunicacion

o Variar los niveles de desafio y | e Facilitar la decodificacion de | « Usar miltiples herramientas para

Proporcionar miltiples formas de

Compromiso

apoyo textos, notaciones matematicas y | la composicion y la construccion
« Fomentar la colaboracion y la | simbolos  Incorporar niveles graduados de
comunidad « Promover la comprension entre | @poyo en los procesos de
* Proporcionar una | diferentes idiomas aprendizaje

retroalimentacion orientada

o llustrar las ideas principales a
través de multiples medios
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Para facilitar el conocimiento de las casi 100 aplicaciones y herramientas digitales educativas que componen la

Rueda_Dua_V3 (2022), las orientaciones didacticas para su aplicacidn y las proponemos esta breve guia organizadas
en base a la Pauta DUA 2.2.

RECURSOS PARA LOS PRINCIPIOS Y PAUTAS DEL DUA

Medios de Representacion

PERCIBIR LA INFORMACION

bar

ATbar

ATbar ha sido creada como una barra de herramientas de codigo abierto y
navegador cruzado que ayuda a los usuarios a personalizar la forma en que ven
e interactlan con paginas Yy sitios web. Con esta aplicacién se pueden eliminar
barreras en actividades presentadas en formato digital que no permiten
modificar la accesibilidad o también en actividades que carecen de
instrucciones dirigidas a ensefiar cbmo cambiar los formatos de acceso.

(11 Tube]

Youtube

YouTube es una herramienta que presenta informacion a través de imagenes,
peliculas, videos...Con ella podemos reducir o eliminar las barreras en las
actividades con poco uso de recursos visuales, generando alternativas al
lenguaje oral o escrito.

Speaklt

Speaklt es una extension de Chrome que lee un texto seleccionado. Estéa
especialmente indicado para eliminar las barreras de las actividades que
presentan la informacion unicamente de manera textual, facilitando asi apoyos
orales que faciliten su decodificacion.

Talking Avatar

Talking Avatar es un creador de avatares que dan voz real a cualquier texto.
Con esta aplicacion podemos minimizar barreras en actividades presentadas en
un Gnico formato, sin apoyos visuales o auditivos.

(@ genially

Genially

Genially es una aplicacion que permite crear presentaciones interactivas con
videos, audios, texto, imagen y presentar la informacién en multiples formatos.
Las barreras que puede ayudar a minimizar estan relacionadas con aquellas
actividades en las que la informacion solo es presentada de forma textual y
poco atractiva; con estructura simple o compleja; sin apoyos visuales y/o
auditivos.

Lupa

Lupa es una app que aumenta cualquier objeto o texto al que se dirija la camara
del movil. Muy util para eliminar la barrera en la actividad que presenta la
informacion con un tipo de letra muy pequefia, sin material complementario o
apoyo visual, o cuando las imagenes u objetos son muy pequefios.

TinyWow

TiniWow

TiniWow es una web en linea que permite editar y convertir en multiples
formatos los PDF, las imagenes, los videos, las webs... Esta especialmente
indicado su uso cuando se pretende minimizar barreras en actividades con
dificultades para editar, comprimir, proteger, desbloquear o fusionar la
informacion digital.
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Accesibilidad
Windows

Accesibilidad
Moviles

Las opciones de accesibilidad de Windows, 10S o Android, consisten en un
paquete de acciones que facilitan el uso de estos sistemas operativos,
permitiendo al usuario modificar condiciones de acceso relativas a la
percepcion visual, auditiva o motriz. Su uso esta especialmente indicado
cuando el alumnado debe trabajar con el ordenador o el movil y necesita
derribar barreras de acceso.

TeCuento

TeCuento es un editor sencillo y divertido de cuentos en lengua de signos
espafiola. Est4 especialmente indicada cuando la informacién se presenta
mediante un Unico formato y no presentan alternativas al lenguaje oral.

OpenDyslexic

Open Dyslexic

OpenDyslexic es una aplicacion que permite cambiar la fuente de cualquier
pagina web al tipo de letra denominado OpenDyslexic. Es apta para personas
con dificultades en la lectura. Con esta aplicacion se pretende que el alumnado
pueda minimizar barreras que se puede encontrar en actividades en las que la
decodificacion lectora se tiene que realizar usando un Unico formato de texto.

RoboBraille.org

Robo Braille

Robo Braille es un servicio que funciona a través de correo electronico capaz
de transformar documentos automaticamente a una variedad de formatos
alternativos y accesibles para personas con limitaciones de vision y lectura.
Posibilidad de seleccion en varios idiomas. Muy (til cuando el alumnado debe
leer algun tipo de informacion digital que se le presenta con un formato Gnico.

Seeing Ai

Seeing Ai es una herramienta que permite, a través de la camara del movil
describir personas, el ambiente que te rodea, textos, y objetos cercanos, como
por ejemplo, monedas. Esta especialmente indicada cuando la informacion se
presenta en formato escrito no digitalizado, sin posibilidad de ser leido por
alguna aplicacion. También cuando la actividad requiere interaccionar con el
ambiente, objetos u otros elementos que no pueden ser percibidos visualmente
por todo el alumnado.

Medios de Representacion

LENGUAJE Y SIMBOLOS

WikiPicto

WikiPicto es una web colaborativa y en elaboracion constante que ofrece
informacién sobre cualquier teméatica mediante pictogramas. La consulta de
esta web puede minimizar barreras relacionadas con aquellas actividades con
escasa utilizacion de recursos visuales, donde pueden existir palabras de dificil
comprension y su explicacion textual puede resultar compleja.

@ilse
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Dilse es un diccionario bilinglie de lengua de signos espafiola que permite
consultar, descargar y compartir las fotos y videos de las palabras. Esta
aplicacion permitird minimizar barreras en aquellas actividades en las que la
informacién presentada contiene expresiones y palabras alejadas del nivel del
alumnado, no hay apoyos visuales que faciliten la decodificacion, o la
informacion es presentada solo en formato oral.

AraSuite

AraSuite es un paquete de herramientas que incluye el Generador de Tableros
Interactivos para la Comunicacion TICO y el procesador de textos con
pictogramas AraWord. Con este paquete de aplicaciones podemos derribar
barreras en aquellas actividades del aula que contienen expresiones y palabras
alejadas del nivel del alumnado; con ausencia de alternativas para desarrollar
las funciones comunicativas; o cuando aportan ilustraciones decorativas que
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acompafian a la informacidn pero que estan alejadas del tema tratado.

Opdome

Opdome es un diccionario visual (idioma en inglés) donde podemos ver las
palabras representadas por iméagenes y escuchar su pronunciacién. Con este
diccionario podrds minimizar barreras en actividades con vocabulario
extranjero que no es facilitado al castellano y que no generan apoyos visuales
que faciliten la comprension y la pronunciacion.

wi

Word Reference

Word Reference es un diccionario gratuito disponible en muchos idiomas.
Cuenta con web y aplicacién. Sirve, principalmente, para traducir palabras de
unos idiomas a otros, pero también cuenta con diccionario de sinénimos, entre
otros. Ofrece la posibilidad de escuchar las palabras y cuenta con foros en los
que los usuarios pueden preguntarse y responder las dudas entre si. Muy (til
para minimizar barreras relacionadas con los idiomas, palabras complejas o
técnicas, o con dificultades en las redes semanticas.

W flaticon

Flaticon

Flaticon es una web en linea que presenta simbolos especiales de texto real,
iconos y logos que estan disponibles para editar, copiar y pegar en cualquier
lugar, tales como Microsoft Word, Facebook, Twitter, HTML o blogs. Esta
web puede usarse cuando pretendemos minimizar barreras relacionadas con
actividades que tienen falta de acompafiamiento de representaciones
simbolicas (relacidn significante-significado).

DictaPicto

DictaPicto es una aplicacion que permite pasar un mensaje de voz o escrito a
iméagenes de forma inmediata. Pensada para ayudar a mejorar la comunicacion,
esta especialmente indicada cuando las actividades del aula presentan textos
con vocabulario técnico o desconocido, o cuando las expresiones pueden estar
alejadas del nivel de ciertos alumnos/as.

Nube de
palabras

Nube de palabras es una aplicacién que construye nubes de palabras con
imagenes seleccionadas por el docente. Se pueden personalizar con las
plantillas que ofrece, descargarla, guardarla o compartirla. También ofrece
seccion de emojis para copiar en el portapapeles. Esta especialmente indicado
Su uso cuando se trabaja con vocabulario nuevo o desconocido, o0 hay escasa
familiarizacién con determinadas palabras, campos semanticos o léxicos, o con
anténimos y sindnimos.

PictoAplicacion
es

PictoAplicaciones es un conjunto de aplicaciones destinadas a ofrecer un
apoyo visual y auditivo para mejorar el acceso al vocabulario y reducir la
abstraccion de la informacion textual. Se puede usar cuando la informacion se
presenta de forma muy textual, sin apoyos visuales que faciliten su
decodificacion. Por ello es importante que estos apoyos visuales se centren en
las ideas principales del texto, y no en realizar una traduccion literal del
mismo.

]

ANDALUCIA

Diccionario
REA / DUA

Diccionario del Proyecto REA DUA Andalucia que arroja definiciones con
apoyos visuales, ejemplos contextualizados y en lectura facil, de comprension
facil y sencilla, afiadiendo la opcion insertar la definicion en una web. Esta
especialmente indicado su uso cuando queremos minimizar barreras
relacionadas con un vocabulario desconocido, palabras alejadas del nivel del
alumno/a o demasiado complejas o abstractas.
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Soy Visual

Soy Visual es una aplicacién que permite clarificar el vocabulario y los
simbolos, asi como la sintaxis y estructura de frases mediante el apoyo de
pictogramas y fotografias. EI alumnado podra minimizar barreras en aquellas
actividades que se presentan con falta de glosarios, textos con vocabulario
técnico o desconocido; o para aquellas en las que la estructuracion del lenguaje
usado presente elementos sintacticos complejos, redes semanticas no
explicitadas o que se dan por conocidas por el alumnado.

Medios de Representacion

COMPRENSION

ARLOON

Arloon

Arloon es una plataforma con un grupo de aplicaciones para trabajar la
realidad aumentada en diferentes materias: geografia, anatomia, quimica,
plantas, sistema solar y matematicas. Con esta aplicaciéon podemos minimizar
barreras relacionadas con la comprension de aquellas actividades en las que la
informacién es muy abstracta o desconocida para el alumnado, sin ejemplos
reales, o donde hay poca cohesion entre conceptos esenciales.

Book Creator

Book Creator es una herramienta que permite crear contenido, como revistas,
libros, manuales de instrucciones o historias interactivas.

Se puede acceder desde el perfil docente o discente; ambas cuentas pueden
estar vinculadas para trabajar de forma organizada y planificada, e incluso
crear grupos de trabajo colaborativo para el alumnado. Con esta aplicacion
podemos minimizar barreras en las actividades tales como que las
instrucciones sean confusas o no ofrezcan indicaciones para procesar la
informacion; informacion poco estructurada, excesivamente extensa y sin una
meta clara; llamadas a sintetizar; formatos poco atractivos y lenguaje no
ajustado al nivel de todos los alumnos; sistema de mends con un orden poco
claro; o que no se explica el por qué y para qué de la actividad.

Tellagami

Tellagami es una APP que permite hacer videos cortos explicativos con
avatares. Permite ofrecer la informacion con indicaciones explicitas de los
pasos de una secuencia, 0 estrategias para organizarse o explorar en nuevos
aprendizajes. Viene a minimizar barreras en las actividades relacionadas con
una falta de interpretacion de ideas clave, con formatos poco atractivos y
lenguaje no ajustado al nivel de todos los alumnos/as, o instrucciones
complejas sin indicaciones para comprender la informacion.

Pixabay

Pixabay es un banco gratuito de imégenes que ayudardn a completar la
informacién textual y asi poder conectar la nueva informacién con ideas
previas. Esta especialmente indicada cuando las actividades presentan barreras
relacionadas con la falta de activacion de conocimientos previos, informacion
descontextualizada, sin propuestas de similitudes o analogias que ayuden a la
comprension.

MusiclLab

Aplicacion online que ayuda a la comprensién de la musica aportando
elementos visuales y sonoros para trabajar el sonido, el ritmo, los instrumentos
musicales y muchos méas. Especialmente indicado cuando las actividades
musicales presentan barreras relacionadas con que la informacion se presenta
sin ejemplos reales, en formatos poco atractivos, o cuando no se generan
procesos reflexivos sobre las estrategias utilizadas en la tarea.



http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/soyvisual/
http://www.arloon.com/
https://bookcreator.com/
https://tellagami.com/
https://pixabay.com/
https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
http://www.arloon.com/
https://musiclab.chromeexperiments.com/

].<)' AULA DESIGUAL

FIRMACKN Y ASESURMENTD FEDRGOSED

Medios para la Accién y Expresion

CAM
s SCANNER
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https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_psicovan_virtual.Estimulant&hl=es
https://www.educa2.madrid.org/web/albor
https://www.spreaker.com/
https://www.avast.com/es-es/c-browser-shortcuts
https://www.tecnoaccesible.net/catalogo
https://gate2home.com/Spanish-Keyboard

Visme Stoyrboard es una aplicacion que permite la edicion de multitud de
formatos, entre ellos la de Guiones Graficos o Storyboard. Con ella se ayuda a

veyisme | ViSme que el alumnado minimice las barreras que pueden encontrarrse al no
Storyboard proporcionar una estructuracion y graduacion de las habilidades que se le
piden. Los guiones graficos pueden ayudar a previsualizar lo que deben hacer y
comprender mejor la tarea encomendada.
Dibujos Animados es una herramienta web con la que el alumnado puede dar
o vida a sus propios dibujos mediante un sistema de animacion digital. Esta
Dibujos . s . .
ARG Animados indicada cugndo la act_|V|dad requiere componer y const_ruw su respues'fa
- usando medios convencionales, derribando asi barreras relativas a la ausencia
de alternativas para desarrollar sus funciones comunicativas.
VideoPad es un editor de video que permite expresar ideas en formato
: audiovisual. Esta indicada cuando queremos minimizar las barreras a la
VideoPad construccién y la composicion de respuestas del alumnado en aquellas
— situaciones en las que el disefio de la actividad se limita a los medios de
expresion oral o escrita.
Pic-Collage permite expresar ideas mediante la fotografia y el fotomontaje.
Cuando el alumnado cuenta con esta aplicacion para componer y construir su
Pic-Collage respuesta, contribuimos a minimizar barreras en aquellas actividades que solo

permiten la respuesta de modo oral o escrito, y no se proponen otras
alternativas diferentes para comunicar su aprendizaje.

Speech-Texter

Speech Texter es una herramienta de conversion de voz a texto muy til para
personas que tienen problemas con la escritura. Solventa barreras en aquellas
actividades que requieren una respuesta solo por via escrita sin posibilidad de
expresarse por otras vias.

S

LetMeTalk

LetMeTalk permite crear frases con pictogramas y lanzarlas en modo audio
para comunicarse. Especialmente indicada cuando las actividades de expresion
del aprendizaje se reducen a un Gnico modo de comunicacion. Al usarla, el
alumnado podra componer su respuesta con la ayuda de apoyos visuales.

GeaGebra

Geogebra

GeoGebra es una calculadora grafica en linea, gratis e interactiva, de
GeoGebra: podrés realizar gréficas de funciones, representar datos, arrastrar
deslizadores, entre otras tareas. Est4 especialmente indicada para aquellas
situaciones en las que se debe guiar la construccion del aprendizaje matematico
pero la actividad esta carente de apoyos para esa estructuracion.

padlet

Padlet

Padlet es un muro digital colaborativo donde el alumnado puede expresar su
aprendizaje recurriendo a maltiples vias como la escritura, audio, video, subida
de documentos... Esta aplicacion contribuye a eliminar barreras relacionadas
con actividades que solo permiten una Unica via de respuesta. Ademas, al ser
colaborativa, permite la composicion de las respuestas de modo grupal.

v

Sketbook

Sketbook es una APP para Android e I0S con multiples herramientas
(pinceles, aerografos, reglas...) y con opcidn para trabajar por capas. Con esta
aplicacién se le puede proponer al alumnado que componga su aprendizaje a
través de alternativas a la forma oral o escrita, usando, por ejemplo, la técnica
del Visual Thinking.



https://www.visme.co/templates/storyboards/
https://www.visme.co/templates/storyboards/
https://sketch.metademolab.com/canvas
https://sketch.metademolab.com/canvas
https://www.nchsoftware.com/videopad/es/
https://itunes.apple.com/ca/app/pic-collage/id448639966?mt=8
https://www.speechtexter.com/
https://aulaabierta.arasaac.org/letmetalk-para-dispositivos-moviles-0-inicio
https://itunes.apple.com/es/app/modmath/id821892964?mt=8
https://padlet.com/
https://www.sketchbook.com/apps
https://www.visme.co/templates/storyboards/
https://www.nchsoftware.com/videopad/es/
https://www.geogebra.org/graphing?lang=es
https://padlet.com/
https://www.sketchbook.com/apps
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Medios para la accion y Expresién FUNCIONES EJECUTIVAS

Organizadores
Graficos

=
MindMeister

M Pizarra Digital

A b kiteboard

ClassRoom

Screen
Kicdle
n Timeline

Pearltrees

Web con os organizadores graficos editables e imprimibles. Los organizadores
graficos permiten organizar y planificar las tareas a realizar, ayudando a
eliminar barreras en las funciones ejecutivas relacionadas con la el exceso de
pasos a seguir, la gestion de muchos datos, la acumulacion de estimulos
informativos...

WordWall es una herramienta para crear actividades personalizadas para el
aula: cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras y mucho mas. Son
recursos imprimibles e interactivos. Con ellos podremos ofrecer una variedad
de formatos de respuesta a elegir por el alumnado, reduciendo asi las barreras
derivadas de la falta de apoyos graduados o expresién Unica del aprendizaje.

MindMeister es una herramienta para la creacion de mapas mentales y
conceptuales que ayudan al alumno a guiar su trabajo, aclarar ideas y organizar
tareas. Estad especialmente indicada para minimizar barreras en aquellas
actividades que presentan una gran cantidad de conceptos sin estructurar.

Web Whiteboard es una pizarra digital interactiva con la que se puede tomar
notas, escribir a mano, insertar imagenes, documentos, videos... Con ella el
profesorado puede ayudar a comprender mejor las explicaciones, a la vez que
puede resultar de apoyo para minimizar barreras relacionadas con el exceso de
estimulos informativos, la falta de ejemplos visuales en las explicaciones
orales o escritas... Ademas, ayuda a volver a retener la informacién ya que al
finalizar la clase se puede guardar la pizarra y enviarla a los alumnos/as.

ClassRoom Screen es una aplicacion interactiva pensada para ayudar a regular
el aula usando la Pizarra Digital y que cuenta con varias funciones como reloj,
texto para dar instrucciones, control del ruido, seméaforo, cédigos QR. Es una
estupenda herramienta para ayudar al alumnado a minimizar barreras
relacionadas con la anticipacion de tareas, el control del tiempo, la
organizacion y estructuracion de los pasos a seguir, el ajuste a las normas del
aula, etc., derribando barreras relativas a las funciones ejecutivas.

Kiddle es un buscador especifico para nifios que proporciona una busqueda
mas segura en un entorno con menores distractores y que ayuda al control de la
impulsividad y la gestion de la informacion. Esta especialmente indicado para
aquellas actividades de blsqueda en internet que pueden proponer barreras de
sobrecarga cognitiva.

Timeline es una aplicacion multiplataforma que sirve para visualizar y navegar
por acontecimientos en una linea de tiempo, de forma que podamos ordenar
una cronologia en el tiempo, asociandose por referencias, iconos, etc. Con ella
contribuimos a minimizar barreras relacionadas con la anticipacion de las
tareas, la monitorizacion y la planificacion.

Pearltrees es una herramienta para crear colecciones de paginas webs, videos,
imagenes, documentos, etc. a modo de organizador. Especialmente indicada en
aquellas tareas del aula que se presentan con multitud de datos, informaciones
0 conceptos que necesitan de una gran planificacion para ser gestionados por el
alumnado.



http://www.organizadoresgraficos.com/grafico/pasos.php
http://www.organizadoresgraficos.com/grafico/pasos.php
https://wordwall.net/es
https://www.mindmeister.com/
https://webwhiteboard.com/
https://classroomscreen.com/
https://classroomscreen.com/
https://www.kiddle.co/
https://timeline.knightlab.com/
https://www.pearltrees.com/
https://wordwall.net/es
https://www.mindmeister.com/
https://webwhiteboard.com/
https://classroomscreen.com/
https://www.kiddle.co/
https://timeline.knightlab.com/
https://www.pearltrees.com/
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Nebo es una APP que permite tomar notas y apuntes de clase, anotar sobre pdf
0 imagen, y capturar notas de voz. Con ella, el alumnado puede organizar
mejor las explicaciones de clase, apoyarse en elementos visuales, subrayar,
etc., minimizando asi las barreras que puedan suponer la sobrecarga
informativa.

Adapro es un procesador de texto gratuito orientado a minimizar barreras que
provocan falta de atencién y dificultades para gestionar la informacién. Esta
especialmente recomendada cuando el alumnado debe realizar tareas de
composicidn escrita y necesita de un entorno seguro y con pocas distracciones
para ayudar a centrar la atencion.

AUTORREGULACION

TicoTimer es una aplicacién representada por objetos que se quitan en lugar de
nimeros, bastante ordenada para visualizar el paso del tiempo. Se trata de un

Tico Timer . . .
apoyo visual para que el alumnado pueda autogestionar sus tiempos en
aquellas actividades que requieren de una secuencia de ejecucion alta.
Las dianas de evaluacion son un sistema visual para llevar a cabo una auto
evaluacion que conduce a la reflexion sobre el aprendizaje. En esta web se
Diana de proporcionan tutoriales para conocer como generar plantillas usando diferentes

Autoevaluacion

formatos. Estd especialmente indicada para derribar barreras en aquellas
actividades en las que no se ofrecen procesos de evaluacion reflexiva, o que se
genera en formatos de texto escrito.

Blogger

La creacion de un blog permite al alumno usarlo a modo de diario de abordo
para trabajar la reflexion sobre el trabajo realizado y la metacognicion. El uso
de comentarios puede llevar a una reflexion colectiva. Con esta pagina web se
pueden minimizar barreras relacionadas con actividades que no promueven el
registro de los avances o que no generan la autorreflexion en el alumnado.

ruaniai al

Rubistar

Rubistar es una web generadora de rdbricas para el alumnado que le permiten
situarse en la tarea, autorregularse y gestionar sus propios niveles de logro.
Esté especialmente indicada cuando las actividades no anticipan al alumnado
los niveles de desempefio esperados, no ofrecen una percepcion clara de qué se
espera de ellos, 0 no proponen situaciones en las que el alumnado defina sus
propias metas.

EDITorg

Edit.org

Edit.org es una web que ofrece mdltiples plantillas de listas de verificacion
editables para imprimir. Los checklist permiten al alumnado tener un mayor
autocontrol de su propio proceso de aprendizaje, a la vez que les ayuda a
estructurar sus tareas y monitorear su propio aprendizaje. Se trata de niveles
graduados de apoyos. Ayuda a derribar barreras en aquellas actividades que se
presentan sin un adecuado feedback, con numerosos pasos en las tareas que
pueden hacer que el alumnado no sepa desarrollar estrategias propias para la
autoevaluacion.

BouncY Balls

Bouncy Balls

Bouncy Balls es una web en la que se puede controlar el nivel de ruido
mediante micréfono en el aula. Sirve para que el alumnado aprenda a
autorregular el control de su voz en tareas grupales. Estd especialmente
indicado para contrarrestar actividades en las que la comunicacion con los
comparieros es alta y no se ofrecen recursos para autogestionar el nivel del



https://apps.apple.com/us/app/nebo-note-taking-annotation/id1119601770?l=es
https://www.iter.es/portfolio-items/adapro/
https://itunes.apple.com/us/app/id792953890?ign-mpt=uo=4
https://www.unir.net/educacion/revista/dianas-de-aprendizaje-explorando-sus-posibilidades-digitales/
https://www.unir.net/educacion/revista/dianas-de-aprendizaje-explorando-sus-posibilidades-digitales/
https://www.blogger.com/about/
http://rubistar.4teachers.org/index.php
https://edit.org/es/blog/plantillas-listas-de-verificacion-editables-online-checklists#navigate1
https://bouncyballs.org/
https://apps.apple.com/us/app/nebo-note-taking-annotation/id1119601770?l=es
http://adapro.iter.es/
https://www.unir.net/educacion/revista/dianas-de-aprendizaje-explorando-sus-posibilidades-digitales/
https://edit.org/es/blog/plantillas-listas-de-verificacion-editables-online-checklists#navigate1
https://bouncyballs.org/
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volumen de la voz.

Google Sites

Google Sites es una herramienta para crear un sitio web que, por ejemplo,
puede utilizarse de porfolio. El porfolio digital da la oportunidad al alumnado
de derribar barreras cuando las actividades no ofrecen opciones para
reflexionar sobre sus propios trabajos, tomar decisiones, desterrar falsas
creencias 0 generar autonomia en el aprendizaje.

ChatterPix

ChatterPix es una aplicacion que permite poner voz a imagenes. También
permite afiadir elementos entre los que estan disponibles, por lo que la imagen
puede ser totalmente personalizada. Al final se obtiene un video de 30
segundos como méaximo. Uno de los usos de esta aplicacion va dirigido a
minimizar barreras relativas a actividades con alto nivel de exigencias que
pueden invitar al fracaso. Caracterizando un personaje conocido (maestro/a,
deportista, superhéroe o comparfieros) se pueden grabar mensajes de animo que
lleven al alumnado a desterrar falsas creencias sobre las dificultades de una
actividad o las carencias en las habilidades personales para solventarla.

Formas de Compromiso
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https://sites.google.com/new
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=es_419&gl=US
https://www.socrative.com/
https://moodle.org/plugins/block_dedication/versions
https://www.symbaloo.com/
https://www.edmodo.com/
https://sites.google.com/new
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=es_419&gl=US
https://exelearning.net/
https://moodle.org/plugins/block_dedication/versions
https://www.symbaloo.com/

demasiado individuales, o que no proponen la comunicacién entre iguales.

Mentimeter

Mentimeter permite crear encuestas o cuestionarios. Una vez creadas las
preguntas, abrimos la votacion a nuestros alumnos, que pueden contestar desde
sus dispositivos mientras nosotros obtenemos las respuestas en tiempo real.
Con esta aplicacion podemos hacer que el alumnado se involucre en las metas
de las tareas, realicen propuestas, hagan comentarios, votaciones o
valoraciones personales de los objetivos planteados. Contribuye a minimizar
barreras relacionadas con la falta de empoderamiento, la autonomia personal o
las demandas de participacion del alumnado.

Lesson Plan

Lesson Plan es una plataforma disefiada para crear itinerarios personalizados
de aprendizaje, blogue a bloque, para que los estudiantes puedan aprender a su
propio ritmo, pudiendo utilizar una gran variedad de recursos digitales.
Aplicacion muy indicada para facilitar niveles de desafio graduados.
Contribuye a minimizar barreras en las actividades que no proponen diferentes
grados de dificultad (actividades multinivel) o que no varian los grados de
libertad para considerar un resultado aceptable.

Edpuzzle

Edpuzzle es una web para editar y personalizar contenido multimedia,
afadiendo preguntas, anotaciones o audios dirigidos al alumnado. Esta
aplicacién permite conocer el grado de participacion del alumnado y
proporcionar una adecuada retroalimentacion. Ayuda a minimizar barreras
relativas a la falta de estrategias cognitivas para afrontar desafios, o a las
presentes en actividades que generan presion de grupo.

Formas de Compromiso
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Classcraft

Classcraft es una aplicacién que permite a los profesores dirigir un juego de rol
en el que el alumnado puede encarnar diferentes personajes. Con ella se
aumenta la motivacion en el aula, generando diferentes escenarios basados en
aventuras, y que ademéas empoderan al alumnado, minimizando la sensacion de
inseguridad.

Powtoon

Powtoon es una aplicacion para crear videos y presentaciones animadas tanto
por el alumnado como por el profesorado. Es una aplicacion muy indicada para
presentar un reto o desafio, aclarar en que consistira la tarea a realizar, o hacer
gue el alumnado tenga la posibilidad de generar sus propias presentaciones y
difundirlas, generando el interés de los mismos.

StoryJumper

StoryJumper es una web para crear historias y relatos. Muy Util para generar un
entorno inicial que estimule la curiosidad y el interés del alumnado. Ademas,
también se puede usar para que el alumnado construya sus propias historias,
propiciando la eleccion individual y la autonomia.

% plickers

Plickers

Plickers permite realizar test y preguntas a los estudiantes por parte del
profesor de una manera muy sencilla, dindmica y atractiva y obtener en tiempo
real las respuestas, viendo quién ha contestado bien y quién no. Minimiza
barreras relacionadas con la relevancia o el valor de las actividades planteadas.



https://www.mentimeter.com/es-ES
https://symbalooedu.es/lessonplans/
https://edpuzzle.com/
https://www.classcraft.com/es/
https://www.powtoon.com/home/
https://www.storyjumper.com/
https://www.plickers.com/
https://www.mentimeter.com/es-ES
https://edpuzzle.com/
https://www.storyjumper.com/
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Celebriti es una herramienta idonea para implementar la gamificacion en el

Corebriti aula. Permite crear juegos de forma muy rapida y sin necesidad de tener
}[\f‘irg}i Cerebriti conocimientos de informatica. Especialmente indicada para generar la
motivacion y el interés en el aula, viene a minimizar barreras relacionadas con
la falta de conexion con los intereses del alumnado, actividades poco atractivas
0 monotonas.

Pixto es una herramienta divertida para crear tiras comicas como medio de
comunicacion y aprendizaje. Otra forma diferente de conectar con los intereses
del alumnado mediante el comic, derribando barreras que hacen que el
alumnado se aleje de las actividades tradicionales y sin ningun interés.

Pixton

Scratch es una pégina que permite programar historias interactivas, juegos y
SERATE animaciones en un entorno seguro y sin distractores. Se puede aplicar a todas
[ g;\/ Scratch las areas y fomenta la creatividad del alumnado. Esta especialmente indicada
cuando queremos que las actividades sean mas motivadoras y atractivas
usando algo novedoso como el lenguaje de programacion.

Bee-boot son robots para nifios pequefios, ensefiando mediante instrucciones

Bee-boot . . c .
secuencias, estimaciones, resolucion de problemas y para aprender jugando.

iMovie es un editor de video que permite realizar presentaciones con formatos
llamativos para captar la atencion y el interés del alumnado, a la vez que
permite a los alumnos realizar sus propios proyectos de difusion de sus
iMovie trabajos. Esta especialmente indicado cuando queremos minimizar barreras en
las tareas del aula relacionadas con la falta de presentacion de retos o desafios
atractivos, temas poco motivadores 0 mondtono, o tareas que no permiten al
alumnado empoderarse, tomar decisiones o difundir sus proyectos.
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https://edu.cerebriti.com/?utm_source=Web&utm_medium=Destacado&utm_campaign=Destacado%20Home
https://www.pixton.com/es/
https://scratch.mit.edu/
https://itunes.apple.com/es/app/bee-bot/id500131639?mt=8
https://www.apple.com/es/imovie/

